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Tâche 2 : 

	
Matériel :

· un dé bleu de faces : 4 – 4 – 4 – 4 – 0 – 0
· un dé rouge de faces : 3 – 3 – 3 – 3 – 3 – 3
· un dé blanc de faces : 6 – 6 – 2 – 2 – 2 - 2
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But : Le jeu se joue à 2 joueurs. Chacun lancera un dé. Celui qui obtient le plus grand résultat gagne. 
Déroulement :
· Le premier joueur choisit un dé parmi les 3 dés proposés.
· Le deuxième joueur choisit un dé parmi les 2 restants.
· Chaque joueur lance son dé et le gagnant est celui qui obtient le plus grand résultat.

a) Fais quelques parties avec un camarade. Qu’observez-vous ?

Avec ton camarade, réponds aux questions suivantes :

b) Si tu joues en premier, quel dé vas-tu choisir ?
c) Si tu joues en deuxième, quel dé vas-tu choisir ?
d) Propose alors une stratégie de jeu qui te fera gagner à coup sûr.
e) Cette stratégie est-elle encore la meilleure si chaque joueur lance deux fois le même dé en additionne les nombres obtenus ? 
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